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PIIRISARJAJOUKKUEEN MUISTILISTA OTTELUTAPAHTUMIIN
1. OTTELUT

Ottelutapahtumiin liittyy joukkueille velvoitteita, jotka vaihtelevat sen mukaan, onko joukkue kotijoukkue vai vierasjoukkue.

Kotijoukkue:

· esitäyttää ottelupöytäkirjan

· huolehtii pelipallosta, jonka erotuomari hyväksyy
· huolehtii pukuhuoneista, myös ottelun jälkeen
· ilmoittaa ottelutuloksen ResultCodeen heti ottelun jälkeen

· huolehtii, että pelikenttä ja sen varusteet ovat ottelun vaatimassa kunnossa
· huolehtii tuomarin ilmoittamien puutteiden korjaamisesta ennen ottelua. Esimerkiksi maaliverkkojen korjaamisesta, ylimääräisten maalien siirtämisestä pois siten, etteivät ne aiheuta vaaraa pelaajille.

· kotijoukkueen edustajan tulee poistua ottelupaikalta viimeisenä ja huolehtia siitä, että kopit siistitään, ovet lukitaan ja valot sammutetaan kunnalta saatujen ohjeiden mukaisesti

Kotijoukkue vastaa aina otteluiden erotuomarimaksuista, jotka D12 ja vanhempien sarjoissa piiri laskuttaa suoraan seuroilta.
Kotijoukkueen olisi hyvä tarkistaa kentän kunto etukäteen ja ilmoittaa vastustajalle, mikäli sääolosuhteiden takia on kyseenalaista, voidaanko peliä pelata. Mikäli kenttäolosuhteiden takia peli joudutaan perumaan, on asiasta ilmoitettava vastustajalle, piirille ja erotuomarille. Tarvittaessa erotuomari tekee kentän kunnosta lopullisen päätöksen pelipaikalla keskusteltuaan joukkueiden kanssa.
Kotijoukkueen kannattaa aina myös tarkistaa ottelun erotuomari(t) asetteluohjelmasta ja kirjata yhteystiedot muistiin, jotta erotuomariin saadaan tarvittaessa yhteys. 

Asetteluohjelma: http://www.splturku.fi/
Hyvä tapa on järjestää puffetti yleisölle.

 Vierasjoukkue:

· täyttää ottelupöytäkirjan kotijoukkueen annettua sen joukkueelle
· antaa ottelupöytäkirjan yhdessä kotijoukkueen kanssa tuomarille hyvissä ajoin ennen ottelun alkua
· on velvollinen vaihtamaan pelipaidan, mikäli tuomari niin vaatii
· varmistaa käyttämänsä pukuhuoneen siisteyden ottelun jälkeen
2. OTTELUPÖYTÄKIRJA

Ottelupöytäkirjana käytetään neliosaista ottelupöytäkirjaa piirin ohjeiden mukaisesti.

Kotijoukkueen tulee täyttää ennen pöytäkirjan antamista vierasjoukkueelle vähintään seuraavat tiedot:

· joukkueiden nimet

· ottelun tiedot
· pelaajien nimet ja pelinumerot

· taustahenkilöiden nimet

· allekirjoitus

Kotijoukkue antaa ottelupöytäkirjan vierasjoukkueelle joukkueen tietojen lisäämistä varten 30 min ennen ottelun alkua. Kun ottelupöytäkirjaan on lisätty kaikki tiedot, joukkueet antavat pöytäkirjan yhdessä tuomarille vähintään 20 min ennen ottelun alkua. Ottelun alettua tai kun pöytäkirja on annettu tuomarille, ei siihen enää voi lisätä henkilöitä tai muita tietoja, ellei tuomari ennen ottelua niin vaadi.

Tuomarilla on oikeus olla aloittamatta ottelua ennen kuin pöytäkirja on oikein täytetty.
Pelin jälkeen:

· joukkueiden tulee tarkistaa erotuomarilta, että erotuomarin merkinnät ovat oikeita ja oikeille pelaajille kohdistettuja
· jos ottelussa on ollut kentältäpoistoja, joukkueiden tulee varmistaa pelin jälkeen erotuomarilta, oliko kyseessä suora kentältäpoisto (väh. kahden ottelun pelikielto) vai kentältäpoisto kahdella varoituksella (yhden ottelun pelikielto). 

· piiri ei ilmoita seuralle ns. tavallisista pelikielloista erikseen, vaan seura on vastuussa pelikiellon noudattamisesta.
3. TOIMINTA OTTELUN AIKANA

Useat eri säännöt (mm. jalkapallosäännöt, kilpailumääräykset, jalkapallon kilpailutoimintaa koskevat määräykset ja järjestämisohjeet, turvallisuusmääräykset ja piirin erillismääräykset) määrittelevät hyvin tarkasti käyttäytymisen ottelun aikana.
Joukkueiden taustahenkilöiden kannattaa lukea teknistä aluetta koskevat jalkapallosäännöt ja toimia niiden mukaan.
Erityisesti seuraavat asiat on hyvä muistaa:
· Seura ottelun järjestäjänä vastaa pelaajien, joukkueiden taustahenkilöiden,
erotuomariston, katsojien ja toimitsijoiden turvallisuudesta.

· Seura on vastuussa pelaajiensa, joukkueen taustahenkilöiden, toimihenkilöidensä,
johtajiensa ja kannattajiensa käytöksestä kaikissa ottelutapahtumissa.

Tuomari tekee ottelun aikana päätökset!
4. TULOKSEN ILMOITTAMINEN

Kotijoukkueen velvollisuutena on ilmoittaa ottelun tulos ResultCode järjestelmään heti ottelun jälkeen. Tulos voidaan ilmoittaa tekstiviestinä tai netissä. Linkki ResultCodeen löytyy piirin nettisivuilta. 
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Joka joukkueessa on oltava vähintään yksi henkilö yhteystietoineen kirjattuna ResultCodeen tuloksen ilmoittamista varten. Tulosilmoitusta ei voi lähettää puhelinnumerosta, jota ei ole ilmoitettu järjestelmään. Tietojen lisäämiseksi ota yhteyttä oman seurasi RC-yhteyshenkilöön, jolla on oikeudet lisätä seuranne joukkueisiin henkilöitä ja heille oikeuksia ResultCode-järjestelmässä.
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